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TALLER  DE  FOTOGRAFIA  

 

 
Realizado por Federico Abad López 

 

 
Este taller está basado en los talleres que impartí en el Grupo FOTO-CINE ñVILLA 

DE GIJONò y en las diferentes entidades, tanto centros de imagen como institutos o 

colegios. 

 

 

 Los talleres de fotografía se encuadraban en tres apartados, la cámara, la 

película, la toma fotográfica y el laboratorio fotográfico, estos apartados recogían todo 

el manual del fotógrafo. 

 

 - La cámara trataba de los diferentes elementos que la componían y su aplicación 

en la toma fotográfica, se estudiaban los diferentes tipos de cámaras, según el negativo 

que utilizaban, de paso universal (24 X 36mm) o de medio formato (esta película 

conocida como de 120) película que se prestaba para hacer negativos de 4,5 X 6, 6 X 6, 

6 X 7,5 y 6 X9, es decir 45 X 60mm, 60 X 60mm, 60 X 75mm y 60 X 90mm 

 

 
 
Negativo (positivado) de paso universa, este negativo tiene 35mm de ancho y la imagen que proporciona 

es de 24 X 36 mm. y la diagonal es de 44mm. 

 

 
 
Negativo (positivado) de 120, expuesto con una cámara de 6 X 7,5, el ancho es de 62mm, dependiendo 

del tipo de cámara nos da formatos diferentes para la misma película. Este sistema de fotograma 

horizontal se utiliza  para el cine panorámico. 

 

 Las películas de paso universal nos permitían realizar 12, 24 o 36 fotogramas, 

las películas de medio formato nos proporcionaban 14, 12, 10 o 8 fotogramas, 

dependiendo del tipo de cámara que utilizásemos. 
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 La toma fotográfica consistía en salir el grupo para realizar fotografías a 

diferentes elementos, atendiendo al enfoque, el encuadre y la luz. 

 

 El apartado más interesante para el cursillista era el laboratorio fotográfico, lugar 

donde el fotógrafo se transformaba en alquimista de la imagen, aquí empezaba la magia 

de la fotografía, imágenes latentes que por medio de química se nos mostraban paso a 

paso de forma positiva, observando los primeros resultados del trabajo realizado. 

Siempre defendí el laboratorio fotográfico como la auténtica escuela para el 

fotógrafo.  

 

 Este taller lo dedicaremos a la fotografía digital, sin olvidar que los argumentos 

para la toma fotográfica son los mismos que para la fotografía analógica, los pasos son 

similares, solo cambiaremos la denominación de algunos elementos y el laboratorio. 

 

 En fotografía tengo dos maestros, de los que aprendí amar la fotografía y a 

entender que dentro de una toma fotográfica hay arte si se maneja correctamente los 

elementos, y que el resultado final es de una calidad artística, Ansel Adans, el viejo 

profesor creador del sistema de zonas, sistema que revolucionó el mundo de la 

fotografía en blanco y negro, patrón para conseguir una obra de calidad artística. Juan 

Miguel Alba Molina (malagueño) gran maestro de la fotografía, título concedido a nivel 

internacional, sigue trabajando la fotografía analógica, sus virajes y coloreados son de 

una gran maestría, tuve la oportunidad de asistir a talleres impartidos por El. 

 

 El fotógrafo no puede cambiar la realidad, pero si puede cambiar el motivo 

modificando simplemente el ángulo de la cámara, variar la luz o modificar los 

contrastes del motivo a captar (Ansel Adans). 
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CURSILLO BASICO SOBRE LA FOTOGRA FIA DIGITAL  

 

 

TEMAS 

 

 
 LA CAMARA FOTOGRAFICA 

 

  1/ Sensor electrónico 

 

  2/ Tarjeta de memoria 

 

  3/ Procesador electrónico 

 

  4/ objetivo 

 

  5/ Obturador 

 

  6/ Fotómetro 

 

  7/ Visor 

 

  8/ Panel LCD 

 

  9/ Sensibilidad 

 

  10/ El ruido 

 

 

 

 PROCESADORES 

 

  11/ Lector de tarjetas 

 

  12/ La impresora 

 

  13/ Sofware 

 

  14/ Escáner 
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LA CAMARA FOTOGRAFICA  

 

 

 

 Las cámaras digitales tienen una composición similar a las analógicas, cuerpo, 

objetivo, visor y elemento sensible, varían en cuanto a su construcción, ya que son de 

tamaño más reducido. En un principio se construyeron con formatos un tanto 

anárquicos, no se parecían en nada a las analógicas que estaban ya en el mercado. 

Posteriormente se cambiaron los modelos y se empezaron a fabricar los formatos de las 

analógicas. 

 

 
 

 En estos dos dibujos podemos ver modelos de cámaras digitales, son de 

construcción semejantes a las analógicas, sobre todo las reflex, las de obturador central 

suelen se de tamaño bastante más reducido que sus homólogas analógicas. 

 

           

           

            

 

  

Sección de una cámara reflex de 

objetivo intercambiable. 

A/ placa mate, sirve de visor 

B/ película sensible, en las cámaras 

digitales corresponden al sensor.  

C/ espejo móvil 

D/ objetivo 

E/ en las cámaras digitales es el lugar 

reservado para el almacenamiento de 

las imágenes, tarjeta o disco duro. 

 

Esta composición de cámara es básica 

para todas las demás ya sean con 

objetivo intercambiable, reflex o de 

obturador central, estos son los 

elementos que componen las cámaras. 

Más adelante ya se verán los diferentes 
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tipos de cámara según su construcción, formato y diseño. En los dibujos presentados 

están recogidas las cámaras más comunes, no se incluyen las cámaras de placas por 

tener formatos muy diferenciados. 

 

 
Elementos de una cámara digital 

1 obturador, 2 sensor, 3 tarjeta para almacenar imágenes, 

4 objetivo, 5 espejo móvil, 6 visor, 7 pentaprisma, 8 cuerpo en el respaldo 

Lleva una pantalla para visionar imágenes o para ver la imagen a fotografiar 

 

 

1/ SENSOR ELECTRONICO. -  La película fotográfica tiene un cometido triple. Por                                                                         

                                                         una parte, ser el elemento fotosensible, por otra, 

reproducir fielmente la luz que le llega y en tercer lugar, guardar la información de la 

imagen, es decir la imagen en sí. En las cámaras digitales esta labor se bifurca en dos 

dispositivos: el sensor, elemento sensible y la tarjeta de memoria que guarda la imagen, 

en algunas cámaras de alta calidad se suele sustituir la tarjeta por un disco duro. 

 

 

 
Diferentes tipos de película, la primera de grano fino, película de baja sensibilidad, daba 

imágenes de gran definición, la segunda de grano medio, sensibilidad media, nos daba 

imágenes de una definición media, la tercera película e es de grano grueso, alta sensibilidad, el 

resultado eran imágenes en el que se apreciaba el grano. La primera película se utilizaba para 

trabajos de estudio, la segunda como película universal y la tercera para tomas de baja 

iluminación o imágenes en movimiento. 
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 En una película definimos la sensibilidad como la respuesta de una emulsión a la 

luz para obtener una exposición correcta y se mide en varios sistemas: ASA, ISO, DIN. 

ASA es una medida americana, ISO es un sistema internacional (International  Standard 

Organitatión) y DIN norma alemana (Deuche Industrie Norm), Las películas son: para 

blanco y negro, tanto positivas o negativas, películas para color, tanto positivas como 

negativas y en este apartado se clasifican de luz día y luz artificial y por último las 

películas para infrarrojos. 

 Las películas, como información, de blanco y negro pueden ser ortocromáticas, 

película no sensible a todos los colores, concretamente no es sensible al rojo, 

litográficas, se utilizaban para las artes gráficas, proporcionando altos contrastes y las 

pancromáticas, películas sensibles a todos los colores, por ello para revelar no se debe 

exponer a ningún tipo de luz. 

 Las películas de color se construyen con tres capas de color rojo, verde y azul, 

en fotografía colores primarios, y se presentan clasificadas por su respuesta al tipo de 

luz, es decir que están equilibradas para temperatura de color, que se mide en grados 

Kelvin. Para luz artificial son de 32oo a 3900 ºK y las de luz natural o luz dís 5500 ºK, 

la luz artificial es la luz que corresponde a un fluorescente blanco y la luz natural 

corresponde a la luz de mediodía sin nubes, con sol. 

 Las películas que teníamos en el mercado habían mejorado la calidad de forma 

muy notoria, esto significaba que uno podía usar película de alta sensibilidad y el grano 

se notaba sensiblemente, por otro lado las películas se utilizaban variando su 

sensibilidad, lo que se conocía como forzado de película, que posteriormente 

corregíamos en los revelados de las mismas. Con las cámaras de medio formato el tema 

del grano varió de forma muy positiva, ya que al ser de mayor sección nos recogían 

imágenes de una gran nitidez. 

 

 El sensor electrónico sustituye a la película de la cámara analógica, es el 

elemento sensible, lo que sucede que registra la imagen pero luego la transfiere a otro 

dispositivo, tarjeta de memoria o disco duro. Está formado por  minúsculos 

fototransistores o píxeles, sensibles al espectro lumínico. Cuando recibe la luz este se 

encarga de transformar esa información lumínica en señales electrónicas, que interpreta 

adecuadamente el procesador, más o menos de una manera fiel, en correspondencia con 

la escena fotografiada. Este interpreta esos datos y los guarda, en forma de imagen en la 

tarjeta de memoria, en el disco duro o en la memoria interna de la cámara. 

                                                                           En las cámaras digitales el sensor 

puede variar el comportamiento respecto a 

la luz, variando su sensibilidad, equili- 

brándose para luz artificial, luz día, varian- 

do el número de píxeles o fototransistores 

que se exponen a la luz (modificar la 

calidad de la imñagen), etc... 

             Los sensores electrónicos más utili- 

zados en las cámara son los CCD, CMCOS, 

FOVEON X3, LBCAST. 

 

               Sensor electrónico 

 

 CCD.  -  Charged Coupled Device (Dispositivo de Carga Acoplada). 

Semiconductor sensible a la luz, que convierte la luz recibida en un determinado voltaje 

de acuerdo con su luminosidad. Se utiliza como chip en las cámaras digitales y en los 

escáners. Los CCD progresivos están especialmente desarrollados para las cámaras 

digitales. La forma de los píxels de un CCD progresivo es cuadrada, haciéndolos ideales 

para la fotografía. 
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 El CCD fue desarrollado en 1969, llegó a tener calidad suficiente para instalarlo 

en una cámara de televisión en 1975. Está integrado por una gran cantidad de 

minúsculos fototransistores (píxels), dispuestos en filas horizontales y verticales, 

llevando incorporados los filtros primarios correspondientes a los colores rojo, verde y 

azul, aunque con un ligero predominio del verde, dado que el ojo humano es más 

sensible a este color. Por motivos económicos, el tamaño de este sensor es muy pequeño 

(entre 6 y 20 mm de diagonal) bastante inferior  al de un fotograma de 35mm (46 mm 

de diagonal). 

 
 

 Actualmente crece el número de pixels, la calidad ya presenta un salto 

cualitativo de gran importancia. Dentro de este apartado se incluyen el Super CCD III 

desarrollado por Fujifilm, en el cual los fototransistores (pixels) son de forma 

octogonal, en lugar de cuadrados, con un ïasegura la empresa- mejor aprovechamiento 

de la resolución final. 

 En la actualidad los sensores ya van creciendo en número de pixels y en tamaño, 

algunas cámaras reflex disponen de CCD del tamaño de un negativo APS, es el caso de 

Pentax ISTD que dispone de un CCD fabricado por SONY, Olimpus incorpora en sus 

c§maras digitales el nuevo formato ñFour Thirds Sytemò (sistema cuatro tercios), 

pensados para cámaras reflex, secundada por Kodak y por Fujifilm, sin llegar al tamaño 

de formato APS. 

 

 CMOS. ï  Este nombre es la abreviatura de ñComplenmentary Metal Oxide 

Semiconductorò, se desarroll· en 1998. Su funcionamiento no difiere en gran medida de 

un CCD, siendo más barato de fabricar. Integra en su cuerpo parte de los circuitos 

electrónicos. Hoy por hoy, la calidad final es inferior al de un buen CCD, con mayor 

ruido de fondo en la imagen, aunque se avanza bastante en mejorar sus prestaciones. 

Origina algún problema en condiciones de luz escasa, por lo que recomienda el uso del 

flash, analizado por de Superfoto. 

 

 

 

FOVEON X3. ï Se ha dado a conocer en el año 2002, 

tiene la tecnología CMOS y se fabrica en Estados 

Unidos. Queda por demostrar sus posibilidades reales, 

aún cuando sobre el papel parece sumamente 

innovador, pues cada fototransistor o pixels lleva 

incorporado el filtro RGB (rojo, verde y azul), 

dispuesto en capas superpuestas (azul, verde y rojo en 

este orden), lo cual evitará todo tipo de interpolación 

en la gestión de las imágenes. Con esta nueva 

tecnología el rendimiento del sensor estará mucho más optimizado, con imágenes más 

nítidas y una mayor sensibilidad lumínica. 

 

LIBCAST. -  Con tecnolog²a JFET, es un sensor desarrollado para la NIKON DòH 

SLR digital. Nikon se convirtió en uno de los fabricantes de cámaras capaces de diseñar 
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y fabricar un sensor de imagen de alta velocidad y alta calidad. Es un trabajo que 

comenzó hace 10 años en el Centro de Tecnología principal de Nikon. El grano se 

asemeja al de la película, permanece suave incluso al imprimirse a gran escala. 

 

 Nota:  Todos los estudios de sensores electrónicos presentados son realizados 

por revistas dedicadas a la imagen digital, Superfoto es una de ellas. Los profesionales 

discrepan en cuanto a la calidad de un determinado sensor, dividiéndose las opiniones 

según la cámara que utilicen. En mi opinión la calidad de las imágenes no se igualan 

todavía a las analógicas, notando mayor diferencia en el blanco y negro, la respuesta  

a las altas luces y sombras dista un poco de lo que veíamos con una cámara con 

negativo (analógica). 

 

Disposición de los píxeles en un sensor. Se 

miden por pulgadas en horizontal y en vertical, 

aunque las cámaras suelen indicar el número 

de píxels que hay en un sensor tanto en línea 

horizontal como en línea vertical, las medidas 

de los sensores suelen corresponder a la 

calidad de la cámara y se miden por su 

diagonal, esto es lo que más eleva el precio 

final de una cámara. Hay sensores de 3 mega 

píxels,  de 5 de 6 y en ocasiones sulen llegar a 

los 11 megas píxels, con el tiempo el número 

aumentará  considerablemente. Los píxeles se calculan multiplicando los que tiene en 

línea horizontal con los que tiene en línea vertical. 

 

 Los píxels que nos indica el fabricante para la cámara hay que fijarse muy bien 

que sean reales y no nominales, es decir no reales o efectivos. Un dispositivo que 

anuncia, 3,34 mpixels, con 2084 X 1536 píxels, en realidad tendrá 3,14 mpíxels, por lo 

que los 0,2 píxeles restantes serán interpolados, es decir inventados inteligentemente 

por su procesador electrónico incorporado, este tema hay que tenerlo en cuenta ya que 

las diferencias entre reales e interpolados suelen ser mayor en ocasiones. 

 

2/ TARJETAS DE MEMORIA. -   Es el dispositivo electrónico en el que se depositan   

                                                            las imágenes, a excepción de las cámaras que 

tienen memoria interna, junto con su información complementaría, que se van grabando 

con la cámara digital. 

 Estas unidades de almacenamiento de imágenes tienen grandes ventajas frente al 

soporte analógico, ya que pueden reutilizarse miles de veces, grabando y borrando la 

información, y sin merma de la calidad por este motivo. Tampoco se ven afectadas por 

los rayos X, muy importante en los controles de aeropuertos y entrada a museos, etc..., 

difícilmente por campos magnéticos o electrostáticos. A pesar de su pequeño tamaño, 

son verdaderas fortalezas para nuestras fotografías, pero hay que vigilar su 

manipulación ya que un error en el manejo o almacenaje puede dar al traste con el 

 
Tarjetas de memoria de diferentes capacidades 
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trabajo realizado. Solo  pueden ser insertadas en una sola postura dentro de la trabajo 

realizado. Solo  pueden ser insertadas en una sola postura dentro de la 

la cámara, hay que tener la precaución de no retirar ni colocar la tarjeta con la cámara 

encendida.  

 

 En el mercado hay diferentes tipos de modelos: 

 

CompactFlash, SD/ Secure Digital, Multimedia Card, Xd-Picture Card, Memory 

Stick, Microdrive IBM y S mart Media. 

 

 *COMPACTFLASH. -  Nace de la mano del fabricante norteamericano San 

Disk en 1994 y aprobado el estándar basado en la PCMCIA en 1995, por la Asociación 

CompactFlash (CFA) inicialmente formada por 12 compañías. En la actualidad 205 

empresas son miembros de la CFA.  

 Tiene 50 contactos protegidos, es decir, son del tipo hembra internos. Es muy 

robusta estructuralmente, de tamaño bastante compacto, además de ligera de peso, 

trabajando a una tensión de 3,3 a 5 voltios. A día de hoy se considera el verdadero 

estándar dentro del mercado, siendo utilizada por las principales marcas de cámaras 

digitales. Su capacidad máxima, al día de hoy es de 2 gbyte, aunque se empieza a 

comercializar una de 6 gbyte, a diferencia de los demás modelos del mercado, esta CF 

se fabrica con posibilidad de mayor o menos velocidad de transmisión de datos, 

llevando las de gama alta (marca Lexar) un controlador especial que le permite la 

conexión directa al puerto USB, con cable especial, pero sin necesidad de un lector 

propiamente dicho. 

 

 *SMARTMEDIA. - Junto con la anterior, es el modelo más veterano, siendo de- 

desarrollado por Toshiba en 1995. El último estándar aprobado por la asociación 

PCMCIA es el V1.0. Es la más fina de todas ellas, lo que puede darle un carácter más 

frágil que las demás. Los contactos son externos, parecido al chip de ciertas tarjetas de 

crédito, por lo que se pueden ensuciar o dañar más fácilmente. Su alimentación es de 

tipo dual, es decir, funciona a 3,3 o 5 voltios, pero no ambas. Frente a la competencia 

tiene dos inconvenientes: 

              - Su desarrollo se ha visto frenado en un número bajo de megabytes 

              - No lleva controlador incorporado, por lo que puede presentar algunas 

incompatibilidades con diferentes accesorios o dispositivos. 

 

 *MEMORY STICK. - Sony siempre ha sido muy exclusivista en el desarrollo 

de sus productos. En 1998 comercializó este tipo de tarjeta de memoria. Esta tarjeta se 

utiliza, en la actualidad, solo en cámaras de su marca, por lo que presenta una clara 

incompatibilidad con en el mercado. Lleva 10 contactos externos y un pequeño 

interruptor que permite bloquearla, para que no puedan borrarse los datos grabados. Hay 

una segunda versión, la Magic Gate, de color blanco en lugar de azul, idéntica en todo 

salvo en el sistema electrónico que impide realizar copias no autorizadas de las 

grabaciones. Sony saca al mercado la nueva Memory Stick de menor tamaño aún, 

denominada ñDuoò, compatible con la actual mediante un peque¶o adaptador. 

Sony ha licenciado la fabricación de su tarjeta a SanDisk y Lexar, a efectos de bajar su 

coste y aumentar la penetración en el mercado digital. 

 

 *MULTIMEDIA CARD (MMC). - Desarrollada por SanDisck y Siemens, en 

1998, con la pretensión de desbancar a la ComplactFlash, por menos tamaño, peso y 

sobretodo consumo energético, presenta compatibilidad con la SD, pero su capacidad 

máxima está muy baja respecto al resto, de momento. 
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 *SD/ SECURE DIGITAL. - Desarrollada por Panasonic y Toshiba, en 1999, es 

la más reciente de los formatos de tarjeta en aparecer en el mercado, resultando una 

revolución sobre la Multimedia Card (MMC). Tiene 9 contactos externos e incorpora el 

sistema anticopia para las grabaciones. Su consumo y tamaño es el menor de todas las 

existentes en el mercado, pretendiendo convertirse con el tiempo en su estándar. 

 

 *MICRODRIVE IBM. - A diferencia de todos los modelos anteriores citados 

esta tarjeta de memoria no es de estado sólido, sino que cuenta con componentes 

mecánicos en su interior. Desarrollada por  IBM en 1999, un verdadero especialista en 

sistemas de almacenamiento masivo, ha sido el recurso indiscutible para almacenar gran 

volumen de información, hasta la aparición de las nuevas CompactFlash de 1 gbyte. Es 

más frágil que las de estado sólido. 

 

 *XD -PICTURE CARD.- Una nueva tarjeta de memoria que se une al grupo 

actual de este tipo de dispositivos de almacenamiento de información, ha sido 

desarrollada por Fuji y Olimpus y fabricada por Toshiba. Sustituirá progresivamente a 

la SmartMedia, aunque las cámaras que llevan ComplactFlash podrán usar la nueva XD 

con un adaptador especial. 

 

3/ PROCESADOR ELECTRONICO.-  En las cámaras digitales hay un elemento que                                       

                                                                    Se encarga de analizar las condiciones en que 

se realiza la toma fotográfica, es el procesador electrónico. 

 Los parámetros son analizados midiendo el modo en que se hace la fotografía, 

píxeles por pulgada, calidad de imagen, sistema de iluminación, si es luz día, luz 

artificial, flasf, etc... Comprueba si hacemos fotografía en color o blanco y negro y nos 

permite, en algunos modelos, escoger el tipo de formato en el que realizamos y 

guardamos la fotografía. Una vez analizado todo esto la imagen es mandada a la tarjeta 

de memoria o la memoria interna de la cámara. 

 En algunos modelos de cámaras se nos permite elegir el sistema de 

almacenamiento de las imágenes, en otros simplemente se almacena con el sistema de 

que dispone la cámara: 

            RAW................. este sistema nos guarda la imagen en bruto tal y como se tomo

  

            TIFF.................. este sistema nos guarda la imagen sin perdida de información 

             JPEG................ este sistema guarda la imagen comprimiéndola con pérdida de 

información, la imagen ocupa mucho menos espacio en la tarjeta que los anteriores 

sistemas, con una misma tarjeta este sistema nos permite realizar un mayor número de 

fotografías. 

En todos los sistemas hay compresión de imagen 
JPEG son las siglas tanto de un formato o archivo como de una técnica de compresión de imágenes 

 

 Compresión: si mandamos 200 balones con una presión de aire en su interior de 2 bar 

nos ocupa un espacio considerable, si deshinchamos los balones y anotamos la presión, el 

espacio que ocupa es mucho menor, pero hay que anotar la presión para no perder este valor, 

si además de deshinchar los balones los descosemos el espacio será aún menor. Esto es la 

compresión en fotografía, los balones al recibirlos es muy fácil dejarlos como estaban, los 

hinchamos a 2 bar y listos, los que descosimos volvemos a coserlos y los hinchamos a 2 bar y 

listos, lo que puede suceder con esta última maniobra es que no nos queden bien cosidos y el 

balón difiera de su construcción original. 

 

4/ OBJETIVO. -  El objetivo es la pupila de nuestra cámara. Suele ser una lente de vidrio o                                                                      
                            plástico, dispuesta en un soporte, sola o en grupo y que permite la 

formación de imágenes nítidas y claras, de mayor o menos calidad, cuando se acopla a 

una cámara. En un principio se utilizaba una lente biconvexa, en la actualidad el número 
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de lentes que componen el objetivo se han incrementado notablemente. La razón de 

utilizar varias lentes fue la necesidad de corregir las aberraciones ópticas. 

Es el elemento que dota a nuestra cámara de calidad, por lo que depende en gran 

medida el resultado final de una fotografía. 

 
    La imagen que registra una película o sensor a través del objetivo es real e invertida 

   La distancia del centro ·ptico del objetivo y la pel²cula o sensor se denomina con la letra ñfò y nos 

indica la distancia focal del objetivo, suele sur su identificación, viene dada en milímetros 

 

 

 
 

 

a/ objetivo de 150mm  20º ángulo de cobertura 

b/ objetivo de 50mm  50º de cobertura                      datos de cámara con negativos de paso universal 

c/ objetivo de 24mm  85º de cobertura 

 

 Las lentes de los objetivos suelen presentar un coloreado entre tonalidades 

azules o similares, esto se utiliza para evitar la absorción, la dispersión y la reflexión de 

los rayos de luz que penetran en el objetivo. 

 Cada objetivo tiene un diseño peculiar, realizado conforme a la función que va a 

desempeñar. Los factores que se tienen en cuenta al considerar un objetivo son: 

distancia focal, ángulo de cobertura, abertura máxima o luminosidad, etc...  

 Distancia focal en un objetivo es la distancia entre el centro óptico del objetivo y 

le película o sensor, con las nuevas construcciones de objetivos los centros ópticos no 

corresponden con la realidad, sin embargo si se mantiene el ángulo de cobertura. 

f 

a 

b 

c 
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 Los objetivos pueden se fijos o intercambiables, es decir que se pueden separar 

de la cámara y ser sustituidos por otros, cada fabricante tiene su sistema de montaje, lo 

más normal es que sean de bayoneta, para poder mantener unas conexiones más fiables . 

 Angulares. ï Estos objetivos disponen de una distancia focal corta y un amplio 

ángulo de visión, los denominados ñojo de pezò tienen un §ngulo de 180Ü. Estos 

objetivos suelen dar aberraciones de paralelismo en líneas verticales, las clásicas 

imágenes que parecen tiradas hacia atrás. 

 Objetivos normales. ï Estos son los denominados estándar, es el más utilizado 

por ser el considerado como el que nos proporciona una imagen más cercana a la 

realidad. 

 Tele-objetivo. ï Tienen una distancia focal más larga que los normales, y un 

ángulo de visión bajo, a mayor distancia focal menor ángulo de visión y menos 

luminosos, estos nos proporcionan un acercamiento óptico al sistema sin tener que 

desplazarse. Hoy ya se fabrican teleobjetivos muy cortos, mantienen las características 

de ángulos de visión pequeños y están compuestos por espejos, captadiótricos, 

aumentan el diámetro del objetivo y disminuyen su distancia. 

 Zoom. ï Es el objetivo que no tiene distancia focal fija, es variable, estos 

objetivos suelen tener una calidad inferior a los fijos. La ventaja de estos objetivos es 

que podemos enfocar y ajustar la imagen sin tener que movernos o cambiar el objetivo. 

El cambio de la focal se consigue variando la distancia entre los diferentes grupos de 

elementos de lentes.  

 Macro. ï Este objetivo está diseñado especialmente para la macrofotografía, sus 

características son las de poder enfocar a distancias muy cortas y darnos imágenes en el 

negativo de mayor tamaño que la realidad. En la actualidad hay casas que anuncian 

objetivos macros, pero que no se comportan como tales. Estos objetivos se caracterizan 

por su alto coste. 

 Con estas definiciones podemos utilizar el objetivo que más nos convenga, hoy 

en día las cámaras compactas digitales suelen montar objetivos zoom, ya veremos más 

adelante  la diferencia entre zoom óptico y zoom digital, dos temas diferenciados y que 

puede dar lugar a cometer errores muy comunes en este aspecto. Zoon óptico es el 

propio objetivo el que nos trae o aleja la imágen, zoon digital se consigue 

disminuyendo la superficie del sensor y la pérdida de calidad es considerable. 

 

 EL DIAFRAGMA. ï Es el dispositivo que colocado en el objetivo nos regula la   

                                               cantidad de luz necesaria para impresionar correctamente 

la película o sensor, limita el diámetro interior del objetivo. Normalmente suele estar 

formado por una serie de laminillas metálicas curvadas y superpuestas formando un 

círculo, de manera que al actuar el anillo de diafragmas se mueven las laminillas 

aumentado o disminuyendo el círculo por el cual penetrará el haz luminoso, 

aumentando o disminuyendo el diámetro interior del objetivo. El valor de la abertura 

suele indicarse con un n¼mero seguido de una letra ñfò, no confundir con la distancia 

focal del objetivo. 

 Tiene una importancia vital el valor del diafragma para la obtención de la 

imagen, ya que según el diafragma que utilicemos varia la profundidad de campo. 

 Profundidad de campo, se define como la zona a fotografiar en la que todos los 

objetos están debidamente enfocados. 

 Al dividir el diámetro del objetivo entre el diámetro del diafragma nos da un 

valor que corresponde la n¼mero ñfò, por lo que a mayor n¼mero de diafragma menor 

abertura de objetivo ï diafragma. 

 La profundidad de campo tiene relación directa con la abertura de diafragma y 

depende de la focal del objetivo, un objetivo gran angular suele tener mayor 

profundidad de campo que un teleobjetivo. Un angular nos permite distancias de 

enfoque menores que un teleobjetivo, un angular nos permite enfocar a partir de 

0,25mtrs y un teleobjetivo nos permite enfoques mínimos de unos 2mtrs. 
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    Diafragmas y profundidad de campo 

 

 

5/ OBTURADOR. -  Es el dispositivo que se encarga de dejar pasar una cantidad de  

                                    luz durante un tiempo determinado para impresionar 

correctamente la película o el sensor, es un elemento ligado directamente al diafragma, 

es decir, mientras el diafragma nos determina la cantidad el obturador nos delimita el 

tiempo de luz que expone nuestra película. Por ello si abrimos mucho el diafragma 

necesitaremos menos tiempo de exposición. 

 Estableceremos dos tipos de obturadores, el de plano focal que está 

inmediatamente delante de la película y el obturador central que suele estar ubicado en 

el objetivo justo al lado del diafragma 

 Obturador central, suele estar montado en el objetivo, se compone de una serie 

de laminillas que se abren y cierran a partir del centro, movimiento que al cerrar suelen 

entrar por diferente sitio al que se abren, así toda la superficie del sensor o película 

recibe la misma cantidad e luz uniformemente. Estos obturadores suelen colocarse en 

cámaras compactas y en las cámaras de estudio, hay cámaras reflex que tienen objetivos 

fijos y que colocan este tipo de obturadores. 

 Obturador de plano focal son los formados por laminillas rectas y horizontales, 

en algunas cámaras son laminas engomadas, pero los modernos son de laminillas 

metálicas, estas se abren de forma vertical arrastrando unas a otras y para cerrar suelen 

venir un segundo grupo detrás de ellas. Las laminillas cuando salen  y sin llegar al final 

de su recorrido arrastran a las que van cerrando, esto permite velocidades muy rápidas 
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 Los obturadores de plano focal tienen velocidades más rápidas que los 

obturadores centrales, los primeros están en velocidades de 1/500 parte de segundo y los 

segundos en 1/3000 parte de segundo. 

 Velocidad de flash, para impresionar correctamente la película o el sensor con el 

flash necesitamos que el obturador este completamente abierto, el menor tiempo 

posible, este momento podemos indicarlo como velocidad sincronizada para el flash. 

 Velocidad ñBò es la velocidad que mientras permanece el disparador apretado el 

obturador está abierto. 
 

 

 

6/  FOTOMETRO. -   Cuando nos disponemos a fotografiar necesitamos información 

  

                                       sobre la luz que nos llega a la película o sensor, para ello 

disponemos de un elemento que nos ofrece esta información y que denominamos 

fotómetro, el se encarga de conjugar la abertura de diafragma velocidad de obturación . 

Los fotómetros podemos calificarlos en dos grupos, los que miden luz incidente y los 

que miden luz directa. Normalmente los fotómetros colocados en las cámaras miden la 

luz incidente, es la luz que refleja el objeto a fotografiar, los fotómetros de mano 

además de la luz incidente miden la luz directa, es la luz que recibe el objeto a 

fotografiar.   

 

7/ VISOR. -    Es el elemento que nos permite enfocar el tema a fotografiar, encuadra- 

                        mos el objeto, en las cámaras reflex suele mostrarnos la información 

sobre la luz, velocidad de obturación y  sistema de trabajo, ya sea en manual, 

automático, etc... 

 

 
 
En las cámaras e obturador central lo que el objetivo enfoca no es lo mismo que lo que se 

aprecia por el visor, esto se llama error de paralaje, en las cámaras digitales esto se corrige al 

utilizar la pantalla de enfoque o panel LCD. Las cámaras reflex el visor y el objetivo tienen la 

misma visión o enfoque 
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El visor suele mostrarnos por medio de diferentes medios si la imagen está 

correctamente enfocada, en la actualidad suele ser por imagen borrosa o nítida, 

anteriormente se utilizaba el sistema pentaprisma, imagen partida o imagen superpuesta. 

 

El flash es una fuente de iluminación artificial, que nos permite obtener 

imágenes en tomas de escasa iluminación, el tipo de luz es el de luz día, es decir están 

equilibrados para una temperatura de luz de 5500ºK. Los hay de diferentes tipos, los 

más usuales son los electrónicos, su potencia varía según su calidad. 

La potencia de un flash nos la da su número guía, las cámaras compactas tienen 

unos flashes de baja potencia, por lo que su alcance lumínico suele estar en 4mtrs 

máximo. Hay cámaras que regulan la potencia necesaria del destello del flash para 

obtener una imagen correcta, es el denominado sistema TTL, unido a la cámara tiene en 

cuenta el diafragma y la distancia del sujeto a fotografiar. 

El diafragma que utilizamos en la cámara para la correcta sincronización del 

flash nos lo da su número guía y las distancia del objeto a fotografiar 

 

    Número guía / distancia del flash al objeto = f (diafragma) 

 

El flash produce una luz directa y dura, es decir proporciona sombras profundas, 

el modelado es muy bajo y además nos da el problema de ojos rojos. Para evitar la luz 

dura y sombras indeseadas, lo mejor es utilizar el flash rebotado, es decir que el haz 

luminoso no llegue directamente a el objeto a fotografiar, con este sistema perdemos 

potencia lumínica, pero corregimos errores. El problema de ojos rojos se produce al 

estar las pupilas muy dilatadas por la escasa luz del lugar donde tomamos la fotografía, 

por ello las cámaras primero procede a dar un pequeño destello de flash, otro método es 

iluminar mejor la estancia o separar el flash del eje del objetivo de la cámara. 

 

Números guías: para cámaras compactas suele el fabricante colocar flashes de 12 

a 24 número guía. Los flashes de media potencia están entre 24 y 32. Ya para los flashes 

de alta potencia superan los números guías de 40, esto para los flasfes que se montan 

sobre las cámaras. 

 

8/ PANEL LCD. -   En las cámaras digitales se coloca un pequeño panel o pantalla, lla- 

                                  mada panel LCD, suele ser una pequeña pantalla que nos permite 

hacer utilidades de ella, en las cámaras compactas se utiliza como elemento de enfoque, 

aunque se puede enfocar a través del visor, y para ver como nos ha quedado la 

fotografía realizada, en las cámaras reflex este panel suele utilizarse para visionar las 

fotografías tomadas, hay modelos en los que se utilizan como enfoque. 

 Estas pequeñas pantallas suelen tener una gran utilidad cuando son basculantes, 

es decir que se pueden girar y se parar del plano focal de la cámara, para enfoques a 

baja altura o en situaciones de macro fotografía. 

 

9/ SENSIBILIDAD. -  Se denomina sensibilidad a la respuesta de una emulsión a la luz 

                                       para obtener una correcta exposición. 

 La sensibilidad se suele medir o nominar en varios sistemas  

 

  ASA ï American Standard Associatión 

  ISO  -   International Standard Organitatión 

  DIN  -   Deuche Industrie Norm 

 

 La podemos dividir en tres grupos : baja sensibilidad, media sensibilidad y alta 

sensibilidad, esto pasado a película sería lentas, normales o rápidas, por la velocidad que 

nos permite hacer la toma fotográfica, igual para el digital. 
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GRADOS  ISO                GRADOS DIN 

  

 10 ---------------- 11 

 12 ---------------- 12 

 25 ---------------- 15 

 32 ---------------- 16 

 50 ---------------- 18 

 100 ---------------- 21 

 160 ---------------- 23 

 200 ---------------- 24 

 400 ---------------- 27 

 800 ---------------- 30 

 1600 ---------------- 33 

 3200 ---------------- 36 

              
  Estas son algunos medidas de películas más usuales en el mercado y sus correspondencias 

 

10/ EL RUIDO. -  Al denominar las películas de alta sensibilidad se decía que eran las 

                                que nos proporcionaban el poder utilizar altas velocidades de 

obturación pero que el grano aparecía en las copias. Esto mismo suele ocurrir con la 

fotografía digital cuando utilizamos sensibilidades altas.  

 El sensor está compuesto por numerosos fototransistores y al elegir alta 

sensibilidad hay algunos de ellos que no son capaces de ser impresionados 

correctamente y  aparecen lo que se denomina pixeles indeseados, en otras ocasiones 

nos suelen aparecer al trabajar con imágenes en el ordenador, imágenes bits, que es el 

sistema de trabajo de los programas para imágenes.  

 

 Por todo los expuesto está claro que para realizar fotografías que nos puedan 

satisfacer se requiere de una cámara de fotos, hoy en día el resto de sistemas de 

obtener imágenes, como los móviles, no nos dan calidad, y tengamos siempre presente 

que cuando utilizamos la palabra calidad se refiere a poder obtener una imagen que 

por lo menos podamos ampliarlas a 20 X25 

 

EJEMPLOS DE TOMAS FOTOGRAFICAS Y SUS DIFERENCIAS  

 

Estas dos imágenes son del mismo negativo, pero corregido el encuadre en la ampliadora y 

posteriormente se trató la copia (blanco y negro) con un virador 

 

 

 La velocidad ñBò nos permite la realizaci·n de fotograf²as de gran calidad y con 

efectos muy sorprendentes, para esta toma tenemos que disponer de un trípode o soporte 

fijo y robusto ya que al permanecer la cámara con el obturador un tiempo largo abierto 

se nos puede mover y la fotografía salga movida. 
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Dos ejemplos de fotografías tomadas con la velocidad  ñBò, la cámara estaba montada sobre el 

trípode en la arena y la cadencia salida de los fuegos, que fue muy continuada, me permitió 

obtener estas imágenes, es importante saber el punto de salida de los fuegos, ya que cuando son 

colecciones muy amplias se necesitan grandes espacios para colocar tanto artilugio 

pirotécnico. .En esta caso los fuegos se reflejan en el agua 

 

 

 

 

 

Estas dos tomas por espectaculares que sean, muestran que al hacer la toma no supe desde 

donde disparaban y el objetivo tenía una distancia focal inadecuada. 

Difícil tema el fotografiar fuegos artificiales y si la cadencia es muy lenta peor 
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Tres tomas de fuegos realizadas en Fuentesauco, la cadencia salida de los fuegos es muy 

espaciada, el efecto es una fotografía pobre en líneas y colorido. 

 

 

 

 

 

Imagen de la playa, 

tomada como fotografía 

panorámica de la misma 

pero de la que le 

podemos sacar más 

partido 

 

 

 

 

 

 

Esta imagen es de la misma playa, se 

aprovechó la ondulación de la arena y 

la presencia de algas, se cambio el 

encuadre y enfoque, posteriormente se 

somete a un virado en azul y el 

resultado es totalmente diferente.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Misma playa, pero aquí se aprovechó 

la bajada del agua entre la arena y la 

toma se realizó a contra luz, se le dio 

un virado al selenio. 

 

 

 

 

 

  La velocidad nos permite la toma de fotografías en las que podemos detener el 

movimiento o por el contrario resaltar el mismo, ejemplo es la fotografía de naturaleza 
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en el que los saltos de agua en ríos nos permite mostrar la belleza del agua en estos 

cambios. La velocidad en estos casos hay que estudiarla muy bien, tener en cuenta el 

caudal es muy importante. 

 

 

 

 

 
ARRIBES SALMANTINAS 

A la izquierda el pozo de los humos, la 

velocidad en esta imagen no es muy baja ya 

que el caudal es muy abundante, si 

bajásemos la velocidad quedaría muy 

empastada el agua. En la parte superior es 

la zona donde se juntan el Duero y el 

Tormes,  Villarino de los aires, en este 

pequeño canal el agua es escasa y la 

velocidad se bajo para resaltar el torrente 

que sale en este punto y dejarlo como 

primer plano. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Este arroyo, corresponde a los Arrudos, parque natural de REDES, en el momento de hacer la 

fotografía el caudal era bajo, por lo que decidí bajar la velocidad de obturación a 1/4, el 

resultado es un río de aguas bravas. 
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Río Alba, o las foces del Llaimo, en el parque natural de REDES, este rió tiene una serie de 

saltos, concretamente este es un pequeño salto que cuando baja poca agua uno se puede poner 

por debajo de el y fotografiar bajando la velocidad para obtener los efectos del agua que nos 

dibuja formas caprichosas. 

 

Para la obtención de esta imagen se utilizó un filtro polarizador, nos resalta el azul y aclara los 

blancos, aumenta el contraste, elimina ese pequeño velo que siempre nos deja la nieve, ya que 

los reflejos pueden engañar el fotómetro de la cámara .Picos de Europa, Fuente De, camino 

hacia el parador. 

 

  

 Para la fotografía de personas evitaremos el colocar la cámara más alta que la 

persona a fotografiar, si la bajamos mucho nos sale una persona más alta de lo normal, 

si la subimos la persona será más baja de lo habitual y regordeta. Lo ideal es colocarla a 

la altura del pecho de la persona que fotografiamos. 
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Esta imagen corresponde al agua que sale de un lavadero, es una cantidad muy pequeña, pero 

para la toma se montó la cámara en trípode, se ajusta el diafragma muy cerrado (22) y la 

velocidad fue de 1 segundo. Esta fotografía fue virada. 
 

 

Dos tomas  con diferentes velocidades de obturación, la de la izquierda se tomó a 1/15 y la de 

la derecha a 1/120, el efecto es que mientras en la izquierda se nos muestra un torrente de agua 

en la derecha vemos salir agua del lago de forma discontinua. 

 

Esta toma se realizó a las 12 del 

mediodía, para dar el efecto de 

atardecer se tomó medida con el 

fotómetro hacia el agua y arena, como 

la fotografía se realizó a contraluz, el 

diafragma resultante y la velocidad no 

eran correctas para una toma normal, 

pero si para el efecto que se perseguía 

diafragma 22 y velocidad 1/750. 

Cámara analógica PENTAX SFX, 

copia virada al selenio, obra 

realizada de forma artística para 

concurso. 

 

 

 


